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MANUAL DE UTILIZAÇÃO ɀ ÁREA CLUBES 

Para aceder ao espaço dos Clubes na Plataforma SIGDJUDO, deverá efetuar o login utilizando os dados de acesso 

(utilizador  e password) fornecidos pela FPJ. Sugere-se que proceda a alteração da sua password por questões de 

segurança (consulte instruções no capítulo seguinte). 

Após a entrada no espaço dos Clubes é possível ter acesso, através da barra de menu situada no topo do ecrã ou 

através dos botões colocados no lado esquerdo, às seguintes áreas/funções: 

ü Clube 

o Consulta dados gerais do Clube 

Á Efetua revalidações de clube 

Á Efetua inscrições e revalidações de federados 

Á Efetua revalidações de treinadores e árbitros 

ü Federados 

o Consulta e/ou altera dados biográficos dos federados inscritos no Clube 

o Consulta histórico dos federados inscritos no Clube 

ü Revalidações/Aprovação 

o Consulta estado dos pedidos de inscrição e/ou revalidação de federados, treinadores, árbitros e 

clube 

ü Graduações 

o Regista graduações da responsabilidade dos treinadores (até 1º Kyu) 

ü Todos Federados 

o Consulta dados biográficos de todos os federados inscritos na FPJ 
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ALTERAR A PALAVRA-PASSE 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÌÉÎË Ȱ!ÌÔÅÒÁÒ 0ÁÌÁÖÒÁ-ÐÁÓÓÅȱ 
situado no canto superior direito do 
ecrã. 

 

 

Coloque a palavra-passe atual seguida 
da nova palavra-passe (duas vezes) e 
clique OK. 

 

Nota: Sugere-se que após o primeiro login, o Clube proceda à alteração da palavra-passe fornecida pela FPJ. A nova 

palavra-passe deverá ter no mínimo 8 caracteres que incluam números, letras e pontuação. 
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EFETUAR REVALIDAÇÃO DO CLUBE 

Clique no link com o nome do Clube. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ2ÅÖÁÌ #ÌÕÂÅȱ. 
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$Å ÓÅÇÕÉÄÁ ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÓÉÎÁÌ ȰϹȱ ÐÁÒÁ 
inserir um novo registo. 

 

 

Clique no ÃÁÍÐÏ Ȱ&ÅÄÅÒÁÄÏȱ ÐÁÒÁ 
selecionar o nome do treinador 
responsável. 

 

 



Manual de Utilização SIGDJUDO Página 6 
 

Utilize o campo de pesquisa, situado 
no canto superior direito da janela, 
para pesquisar o nome do treinador 
pretendido. A procura pode ser feita 
pelo nome ou licença federativa. 
Depois de selecionado o treinador, 
clique em OK. 

 

 

Por fim, clique no botão ȰGuardarȱ. 

 

Notas: 

¶ A revalidação do clube carece de aprovação da Associação. Só após essa aprovação é que a FPJ poderá aprovar a 

revalidação do Clube. 

¶ Para que a revalidação do clube seja aceite, é necessário que o treinador responsável tenha o seguro desportivo 

em dia. 

¶ A indicação do nome do Treinador responsável pela revalidação do clube não faz com que o mesmo fique 

ÒÅÖÁÌÉÄÁÄÏ ÁÕÔÏÍÁÔÉÃÁÍÅÎÔÅ ÃÏÍÏ 4ÒÅÉÎÁÄÏÒȢ 0ÁÒÁ ÅÓÓÅ ÅÆÅÉÔÏ ÄÅÖÅÒÜ ÃÏÎÓÕÌÔÁÒ Ï ÃÁÐþÔÕÌÏ Ȱ%ÆÅÔÕÁÒ 2ÅÖÁÌÉÄÁëÞÏ 

ÄÅ 4ÒÅÉÎÁÄÏÒÅÓȱȢ  
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EFETUAR REVALIDAÇÕES DE FEDERADOS 

Clique no link com o nome do Clube. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ2ÅÖÁÌ &ÅÄÅÒÁÄÏÓȱȢ 
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$Å ÓÅÇÕÉÄÁ ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÓÉÎÁÌ ȰϹȱ ÐÁÒÁ 
inserir um novo registo. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÃÁÍÐÏ Ȱ&ÅÄÅÒÁÄÏȱ. 
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Utilize o campo de pesquisa situado 
no canto superior direito da janela 
para pesquisar o atleta pretendido. A 
procura pode ser feita pelo nome ou 
licença federativa. Depois de 
selecionado o atleta, clique em OK. 

 

 

$Å ÓÅÇÕÉÄÁ ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÃÁÍÐÏ Ȱ3ÅÇÕÒÏȱȢ 
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Selecione, a partir da lista disponível, 
o número da apólice pretendido. 
Depois de selecionado, clique em OK. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ'ÕÁÒÄÁÒȱ 

 

Nota: 

¶ Este procedimento poderá ser repetido as vezes necessárias caso existam várias revalidações de atletas a efetuar. 

¶ A revalidação de atletas carece de aprovação da Associação, Seguradora e também da FPJ. Só após a aprovação 

destas 3 (três) entidades é que a revalidação do(a) atleta se torna efetiva. 
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EFETUAR INSCRIÇÕES DE ATLETAS 

Clique no link com o nome do Clube. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ.ÏÖÏ &ÅÄÅÒÁÄÏȱȢ 
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Preencha a ficha do atleta na 
totalidade, podendo, desde logo, obter 
o número de Licença Federativa 
ÃÌÉÃÁÎÄÏ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ'ÅÒÁÒ ,ÉÃÅÎëÁȱȢ 

 

 

Depois de ter preenchido a ficha na 
totalidade, ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ'ÕÁÒÄÁÒȱȢ 

 

Nota: 

¶ A inscrição de atletas carece de aprovação da Associação, Seguradora e também da FPJ. Só após a aprovação 

destas 3 (três) entidades é que a inscrição do(a) atleta se torna efetiva.  
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EFETUAR REVALIDAÇÕES DE TREINADORES 

Clique no link com o nome do Clube. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ2ÅÖÁÌ 4ÒÅÉÎÁÄÏÒÅÓȱȢ 
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$Å ÓÅÇÕÉÄÁ ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÓÉÎÁÌ ȰϹȱ ÐÁÒÁ 
inserir um novo registo. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÃÁÍÐÏ Ȱ2ÅÖÁÌÉÄÁëÞÏ 
&ÅÄÅÒÁÄÏȱȢ 
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Utilize o campo de pesquisa situado 
no canto superior direito da janela 
para pesquisar o treinador 
pretendido. A procura pode ser feita 
pelo nome ou licença federativa. 
Depois de selecionado o treinador, 
clique em OK. 

 

 

De seguida marque ou desmarque 
(consoante o caso) a indicação de 
Ȱ4ÒÅÉÎÁÄÏÒ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌȱȢ 
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0ÏÒ ÆÉÍȟ ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ'ÕÁÒÄÁÒȱȢ 

 

Notas: 

¶ Este procedimento poderá ser repetido as vezes necessárias, nas situações em que existem várias revalidações de 

treinadores no clube. 

¶ Só será possível revalidar Treinadores que estejam efetivamente revalidados como atletas 

¶ A revalidação de treinadores carece de aprovação por parte da Associação e da FPJ. 
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EFETUAR REVALIDAÇÕES DE ÁRBITROS 

Clique no link com o nome do Clube. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ2ÅÖÁÌ <ÒÂÉÔÒÏÓȱȢ 
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De seguida ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÓÉÎÁÌ ȰϹȱ ÐÁÒÁ 
inserir um novo registo. 

 

 

#ÌÉÑÕÅ ÎÏ ÃÁÍÐÏ Ȱ2ÅÖÁÌÉÄÁëÞÏ 
&ÅÄÅÒÁÄÏȱȢ 
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Selecione, a partir da lista disponível, 
o árbitro pretendido. Depois de 
selecionado, clique em OK. 

 

 

0ÏÒ ÆÉÍȟ ÃÌÉÑÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ'ÕÁÒÄÁÒȱȢ 

 

Notas: 

¶ Este procedimento poderá ser repetido as vezes necessárias, nas situações em que existem vários árbitros a 

revalidar. 

¶ Só será possível revalidar Árbitros que estejam efetivamente revalidados como atletas. 

¶ A revalidação de árbitros carece de aprovação da Associação e da FPJ. Para este efeito, torna-se necessário que 

seja comprovada a atividade do(s) árbitro(s).  


